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Annexes 

 

Cartes utilisées pour le jeu d’équilibre 

Power point de la présentation 

Fiche pédagogique du jeu des chaises 
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Les cartes utilisées lors de la journée du 16 décembre 2009 
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Notre power point 
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Fiche pédagogique 

Origine : ITECO. Cette version a été adaptée et actualisée par Corinne Mommen et Chafik Allal. 
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Objectif : Ce jeu permet de prendre conscience de façon vivante du développement inégal de la planète sur le 
plan économique, démographique et sanitaire. 

Durée : Trente minutes environ. 

Nombre de participants : Douze à 50 personnes. 

Matériel nécessaire : Tableaux de chiffres (ci-dessous). Affichettes des cinq continents : Afrique, Amérique du 
Nord, Amérique Latine, Asie-Océanie, Europe. Autant de chaises que de participants. 

Déroulement du jeu 

Première étape : répartition de la population mondiale 

Dans un premier temps, l’animateur du jeu répartit les affichettes des cinq continents sur les murs de la salle. 
Puis il annonce que l’ensemble du groupe constitue la population mondiale. Il peut dire ce que chacun des 
participants représente en nombre d’habitants. Ensuite, il demande aux participants de se répartir dans le local et 
de se regrouper sous les affichettes des continents de façon à représenter la répartition de la population mondiale. 

Une fois que le groupe est stabilisé dans ses déplacements, l’animateur donne les chiffres réels et corrige la 
représentation de la répartition des habitants dans le monde. Il peut inscrire les chiffres énoncés au fur et à 
mesure de la séance sur le tableau. 

Deuxième étape : répartition de la richesse mondiale  

Dans un deuxième temps, on s’intéresse à la répartition de la richesse mondiale symbolisée par les chaises. Le 
terme de richesse mondiale est, en soi, un peu vague : en fait dans le jeu, la richesse est représentée par 
l’indicateur du PIB, produit intérieur brut, exprimé en parité de pouvoir d’achat [1]. Cette mesure de l’activité 
macroéconomique est souvent utilisée et prend en compte la valeur de tous les biens et services produits, durant 
une période donnée (un an dans le cas du jeu des chaises), sur un territoire donné. Même si on peut arguer du fait 
que le PIB ne tient pas compte des paiements de transferts internationaux comme les profits reçus de 
l’étranger [2], il est nettement le plus répandu des indicateurs de richesses car il reste facile à utiliser pour des 
raisons de disponibilité des données. 

Une fois clarifiée la définition de cet indicateur de richesse, l’animateur peut dire ce que chaque chaise 
représente en milliards de dollars. Après des négociations plus ou moins courtes, le groupe répartit les chaises 
sous les affichettes. L’animateur donne ensuite les chiffres réels et corrige la représentation de la répartition des 
richesses. Les participants doivent ensuite occuper toutes les chaises : s’étaler sur les chaises vides dans le cas 
des habitants des pays européens ou en Amérique du Nord, ou bien se regrouper et s’accrocher à un accoudoir 
dans le cas des Africains ou des Asiatiques …L’idée des pateras utilisées par les personnes tentant d’immigrer 
en Europe n’est jamais très loin des discussions ni trop difficile à suggérer. 
 


