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Ouverture sur l’extérieur

Les vêtements : déséquilibre des salaires

	Titre de l’activité : Mondopoly sur les vêtements.

	Noms et section des auteurs :

· Marine PIROTTE : 2ème bac français – morale

· Laura GARCIA LOPEZ : 2ème bac arts plastiques

· Samira MOUJAHID : 2ème bac LMO

· Bruno ELSEN : 2ème bac français – Fle

	Objectifs généraux : susciter chez les élèves une réflexion critique sur les rapports Nord/Sud, Est/Ouest, pays pauvres/pays riches.

	Objectifs spécifiques : 

· amener une prise de conscience des déséquilibres des salaires

· susciter une réflexion sur les moyens d’action dont nous disposons en tant que simples citoyens, sans proposer de solutions toutes faites

· vulgariser les mécanismes complexes de répartitions des richesses engendrées par la vente des vêtements

	Bibliographie : 

· brochure : « Nous voulons des vêtements propres ! », 2ème édition – février 2009, Campagne Vêtements propres asbl

	Supports et outils pédagogiques :

· listes de questions concernant les habitudes de consommation des élèves (annexe 1)

· graphique permettant de visualiser la répartition de 100 euros du prix d’une marque de chaussure (annexe 2)

· graphique concernant des salaires de travailleurs de pays pauvres (annexe 3)

· jeu mondopoly (voir fiche pédagogique)


Déroulement de l’activité :

Introduction motivante (20 minutes) :

Les animateurs posent diverses questions se rapportant aux habitudes des élèves quant à l’achat de leur vêtements (prix, fréquence, marques, …) et la provenance de ceux-ci.

Les réponses sont notées au tableau.

Une carte du monde est utilisée afin de visualiser de façon plus concrète les origines des habits.

Pour aller plus loin dans l’exploitation des réponses des élèves, l’équipe affiche deux graphiques, qui font apparaître les injustices et disproportions au niveau salarial pour les travailleurs de l’industrie des vêtements.

Les diverses réactions sont commentées et quelques explications supplémentaires sont données pour la bonne compréhension des données affichées.

Phase de développement : jeu Mondopoly :

Le jeu prend approximativement 30 à 35 minutes.

Le Mondopoly est expliqué en détail dans la fiche pédagogique. Notons simplement que nous avions pris le parti, pur la présentation du 16 décembre 2009, de construire trois maquettes du jeu. Cela afin de pouvoir diviser le groupe classe dont nous avions la charge, en deux ou trois sous-groupes de 8 à 10 personnes.

En effet, nous avons estimé que les interactions et le rythme du jeu ne seraient optimaux que dans ce cas.

Phase de conclusion (10 minutes) :


Les différents sous-groupes sont réunis pour un débriefing. Les animateurs laissent d’abord s’exprimer les élèves, puis ils synthétisent et soit proposent des solutions alternatives, soit commentent les idées données, soit font les deux.


Nous avons parlé des quatre facteurs qui freinent notre action : apathie – résignation – indifférence – sentiment d’impuissance. L’idée étant que nous ne pouvons faire qu’un petit peu, mais que chacun doit réfléchir à ce qu’il peut faire à son humble niveau. Plus qu’apporter des réponses, c’est fournir un cadre réflexif qu nous semblait être la priorité de notre action.

Fiche pédagogique : Mondopoly.

Origine

Adaptation du jeu Monopoly.

Nombre de participants

Huit à dix participants et un animateur.

Les participants sont répartis en deux groupes de même taille.

Durée de l’activité

Trente à trente-cinq minutes.

Espace requis

Une classe avec une grande table.

Matériel nécessaire

· Fiches plastifiées reprenant le prix d’un achat et la répartition de l’argent utilisé entre riches et pauvres.

· Plateau de jeu avec trente-six cases, disposées, pour former un rectangle.

· Un dé et des pions/jetons

· De l’argent en billets de 5, 10, 20, 50 et 100 euros ainsi que des pièces de deux euros.

Objectif

Donner aux participants une vision plus concrète de la disparité socio-économique dans le monde.

Déroulement

L’animateur répartit les participants en deux groupes – les riches et les pauvres – et endosse le rôle de banquier.

Il distribue ensuite à chaque participant une somme d’argent – le salaire annuel – correspondant à celle prévue pour un riche (12 000 euros) ou un pauvre (960 euros).

Le but de chacun est de gérer son budget pour finir l’année. Celle-ci étant matérialisée par les 36 cases du plateau.

Chaque joueur lance le dé et avance du nombre de cases indiqué, dans le sens des aiguilles d’une montre.

Les joueurs doivent acheter au moins une fois sur deux lorsqu’ils arrivent sur une case, sachant qu’à chaque case correspond un achat de vêtement.

A chaque riche est associé un pauvre. Lorsqu’un achat a lieu, une partie de l’argent est ristournée à l’acheteur et l’autre à son associé. Par exemple, lors de l’achat d’une paire de chaussure à 100 euros, 12 euros reviennent à l’acheteur pauvre et 88 euros à son associé riche, et inversement. Cette répartition est faite par l’animateur banquier.

Au fur et à mesure du jeu, les riches vont devenir plus riche, et les pauvres plus pauvre.

Le jeu s’achève :

· lorsque chaque joueur a terminé un (deux) tour(s).

· lorsque tous les pauvres sont ruinés (= morts) avant d’avoir fini le nombre prévu de tours.

Annexe : données reprises sur les fiches

Chaussures : 100 € –12 €/pauvre – 88 €/riche

Jeans : 80 € – 10 €/pauvre – 70 €/riche

T-shirt : 10 € – 1 €/pauvre – 9 €/riche

Pull : 30 € – 4 €/pauvre – 26 €/riche

Manteau : 50 € – 6 €/pauvre – 44 €/riche

Sous-vêtements : 10 € – 1 €/pauvre – 9 €/riche

Listes de questions concernant les habitudes de consommation des élèves (annexe 1)

1. Quel type d’acheteur êtes-vous ? à quelle fréquence achetez-vous ? à quoi faites-vous attention quand vous achetez un vêtement ?

2. Prenez un de vos vêtements et regardez d’où il vient… (Sur le T.N, on recense les pays).

3. Petites réflexions sur l’origine des vêtements… 

· Représentations mentales des élèves

· Pourquoi les vêtements viennent-ils de ces pays là ?

· Quelles conséquences pour nous pays industrialisés ?

Graphique permettant de visualiser la répartition de 100 euros du prix d’une marque de chaussure (annexe 2)
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Graphique concernant des salaires de travailleurs de pays pauvres (annexe 3)
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