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Equipe 11
Ouverture sur l’extérieur HEL-Jonfosse-2009-2010


Relation Nord /Sud

La dette mondiale

La dette est une catastrophe pour l'humanité, maintenant dans la plus extrême pauvreté des contrées entières possédant pourtant d'importantes richesses matérielles et humaines. Une tragédie sous-jacente, qui provoque en aval une multitude de drames insupportables. Mais cette tragédie n'est pas arrivée toute seule comme peut survenir un tremblement de terre ou un cyclone dévastateur. Elle est la conséquence de choix géopolitiques bien précis. Surtout elle est un puissant mécanisme de subordination des pays du Sud, un nouveau colonialisme en somme.

CADTM  Comité pour l’annulation de la dette du Tiers Monde.  

http://www.cadtm.org/La-dette-du-Tiers-Monde

Fiche pédagogique :

Jeu de la dette mondiale :

Nombre de participants :

Entre huit et vingt personnes.

Durée de l’activité :

Trente minutes environ, suivant le nombre de joueurs.

Matériel nécessaire :

Un ensemble de nonante cartes :

· Trente cartes situations concernant les pays développés ( Nord 
· Trente cartes situations concernant les pays sous-développés ( Sud
· Trente cartes informations où sont inscrites des anecdotes concernant la dette mondiale.

Une banque contenant des coupures de un, cinq, dix, vingt, cinquante et cent millions d’Euro.

Deux dés à jouer.

Un plateau de jeu représentant la carte du monde et sur lequel se trouve un anneau scindé en différentes parties correspondant à des cases.

Cases de jeu :

· Cases situations (  pour le Nord ainsi que pour le Sud.

· Cases informations.
· Case départ représentant le produit national brut.

· Cases prêt/remboursement permettant d’emprunter de l’argent ou obligeant le remboursement d’une dette.

Deux carnets où seront notés toutes les transactions du nord et du sud.

Objectifs :

Susciter l’indignation ainsi que développer l’esprit critique des élèves quant à l’absurdité de la dette des pays pauvres vis-à-vis des pays riches.

Comprendre les déséquilibres financiers qui touchent le monde.

Déroulement de la partie :

Préliminaires :

Chaque équipe lance un dé, le plus haut résultat déterminera l’équipe qui commencera la partie, et leur donnera le choix de la zone (Nord ou Sud).

Chaque équipe reçoit une somme d’argent qui représente le produit national brut de la zone (Somme fictive).  

La banque possèdera le carnet de compte de chaque zone où seront notées toutes les transactions du jeu. 

Premier tour de jeu :

La première équipe lance les deux dés, le résultat obtenu par la somme des deux chiffres permettra à l’équipe d’avancer son pion sur le plateau.

Si l’équipe tombe sur la case :

· Information, elle prendra connaissance d’une anecdote liée à la dette mondiale.

· Situation, elle devra régler financièrement celle-ci directement si elle possède les fonds nécessaires ou bien la mettre de côté pour plus tard si elle ne le peut.

ATTENTION : Une situation doit impérativement être conservée par l’équipe si celle-ci n’a pas les moyens de la régler. ( Il se peut que l’équipe accumule ces cartes situations

· Prêts/Remboursements, elle pourra, si elle le souhaite, emprunter de l’argent à la banque mais 

devra surtout rembourser au moins dix pourcents de la dette accumulée par les cartes situations. 

· Départ, elle se verra attribuer la somme correspondante au PNB de la faction qu’elle a choisi de défendre : cent millions pour le Nord et quinze millions pour le Sud.

Remarque : à chaque passage, les équipes se verront attribuer cette somme (comme pour le Monopoly).

Les deux équipes continueront à jouer jusqu’à ce que l’absurdité du jeu soit mise à jour.

En effet, le but n’est pas de savoir qui va gagner ou qui aura le plus d’argent mais bien de prendre conscience de l’absurdité de la dette mondiale.

Le jeu se termine quand les élèves se disent qu’il n’est pas juste que le Nord n’a pas de problème d’argent alors que le Sud grouille de dettes envers la banque.

Suite aux interventions des élèves, nous terminons le jeu en distribuant à chacun une carte information qu’ils pourront lire à haute voix et réagir s’ils le désirent.

                                                            Schéma du plateau de jeu :
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